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MISSION POST-CAR 2060

QUEST CE QUE MISSION POST-CAR 2060 ?

CARACTERISTIQUES :
+0) Zh-7h3l Matériel : Plateau et Logiciel informatique
28 4 jougurs minimum Thémes : Aménagement urbain, Mobilité, Durabilite,

Prospective

ﬁ A partir de |3 ans

Nous sommes en 2030 en lle-de-France. Le systeme démocratique représentatif a
disparu au profit d'un systéme participatif. L'Assemblée Demain Durable, au sein des
instances gouvernantes, réfléchit aux futurs possibles des villes afin d'améliorer la
qualité de vie de leurs habitants. Elle méne pour cela différentes missions. Suite
de |a dévastation de I'lle-de-France par |'ouragan Grégorio, il faut réaménager les
espaces dévastés pas |a catastrophe sans compter sur |a voiture individuelle. C'est

la " Mission Post-Car 2060 .
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LE CONTEXTE : L'ASSEMBLEE DEMAIN DURABLE EST COMPOSEE

»  D'une Commission de Contrdle (incarnge par les animateurs). Les membres
de cette commission, appelés “commissaires de contrdle” interviennent sur les :
différentes missions de |'Assemblée afin d'assurer leur bon déroulement.

. D'une Commission Aménagement (incarnée par les joueurs). Pour la mission :
Post-Car, 'Assemblée a choisi de réunir des habitants de |le-de-France tirés au sort
dans une Commission Aménagement Post-Car 2060. Les joueurs de Mission Post-Car ©
2080 font partie de cette commission. lls sont regroupés en “Chambres” composges
de quatre membres qui regoivent chacun une responsabilité (Economie, Transports, ©
Cadre de Vie et Environnement). :

: BUT DU JEU: :
- Pendant 30 ans et & partir d'un budget donng, chaque chambre duit travailler ensemble :
* pour aménager |e territoire e plus durable et e plus agréable possible pour ses habitants. :
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MATERIEL DU JEU - CARTES

CARTE IDENTITE

Détermine |e personnage incarné par |e joueur
tout au long du jeu. Celui-ci vieillira au fur et &
mesure des tours de jeu.

CARTE RESPONSABILITE

Détermine le rdle au sein de la Chambre
d'aménagement. Permet de compter ses points
grace aux indicateurs du modele informatique.

CARTE BOULEVERSEMENT

Entraine des bouleversements dans la vie des
joueurs qui peuvent les amener & déménager.
II's'agit d'echanger sa place avec une personne
d'une autre table, entrainant parfois un
changement de responsabilité.
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CARTE ACTUALITE

Introduit des changements majeurs dans |'univers
du jeu dans : innovation juridique, catastrophe.
gvénement particulier, lobbying...

CARTE COUP DE POUCE

Cartes joker & piocher a n'importe quel moment en
cas de besoin !

CARTE INNOVATION

Carte od les joueurs décrivent les innovations qu'ils
ont créées. Lors du salon des innovations, I'achat
d'une innovation codte 2 jetons mais peut rapporte
des points.

CARTE CONCERTATION

Permet aux joueurs d'en savoir plus sur les
nouveaux habitants de leur ville. lls devront
prendre en compte leurs aspirations dans |a phase
d'aménagement suivante afin de gagner des points.

MISSION POST-CAR 2060

JURIDIQUE

Cl

(" Zone de circulation )

PARTENARIAT PUBLIC PRIVE JINNOVE!
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MATERIEL DU JEU -
ZONES D'AMENAGEMENT

ZONES D'HABITATIONS TRES DENSE

Répartition de la population fortement concentrée sur
une surface. L'architecture d'une zone d'habitation trés
dense est caractérisée par des logements collectifs
hauts typiques d'un centre-ville.

ZONES D'HABITATIONS DENSE

Répartition de la population concentrée sur une surface.
L'architecture d'une zone d'habitation dense est
caractérisée par des logements individuels ou collectifs
bas, typiques d'une petite ville.

ZONES D'HABITATIONS DFFUSE

Repartition de la population éparse. L'architecture
d'une zane d'habitation diffuse est caractérisée par des
logements individuels isolés typiques d'une zone rurale.

RESEAUX DE TRANSPORT, PETITS ET CRANDS

Deux tailles possibles : 10 cm ou 30 cm.
A vous de déterminer de quel mode de transport il s'agit.

”.
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ZONE ESPACES VERTS PRODUCTIFS

Pour chague zone d'habitation, un espace productif
de taille équivalente doit &tre placé afin de répondre
aux besoins de la population. Il est également possible
d'innover. Les espaces supplémentaires permettent aux
joueurs de bénéficier d'une rente aux tours suivants.

ZONE ESPACES VERTS DE LOISIRS

Afin d'accraitre la qualité de vie au sein du territaire, il

est possible de localiser des espaces verts dédiés a des
N activités de loisirs.

POLE DE SERVICES

La taille du pale de service est définie selon sa popularité, qui évolue proportionnellement
4 I'evolution démographique. Un service peut aussi bien étre un service public (école,
hapital...) que privé (commerce).

POLE D'EMPLOIS

3 types de pales d'emplois :
- a00 emplois

- 200 emplois

- all emplois
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PRESENTATION DU TABLEAU DES EQUIVALENCES

Habitations
Chaque achat de plague d'habitation comprend une
. plaque EV Productif de taille équivalente a placer

Dense Tres dense
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Centres Services Espaces verts Espaces verts productifs Liens rapides
d'emplois de loisirs supplémentaires
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MATERIEL ET MISE EN PLACE DU JEU

MISSION POST-CAR 2060
MISE EN PLACE DE LA PARTIE
La Commission d'amenagement Post-Car est composée de maximum 3

chambres (3 tables) de 3 ou 4 joueurs.
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MISE EN PLACE D'UNE TABLE DE JEU,

N \%Q% COHtrg/ﬁ Le commissaire dispose et distribue :
é’ | carte Actualité par tour de jeu
§\ . 4 cartes Bouleversement avec 3 cartes « immobi-
E%M o0 S lité » et | « déménagement »
° o0 G . | carte calcul des points
) Q\\*e,\\‘s Chaque joueur regoit :
W . | lettre de mission
' o . . | carte Identite
- . | carte Equivalences

- . | carte Responsabilité

®
¥
S

Les elements du plateau pour jouer

e Petit réseau de transport
Jemi [irand réseau de transpaort
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AVANT DE JOUER s

JOUEURS

La météo a fait des siennes. L'ouragan Grégorio a ravagé |1le-de-France. Sous le choc des
dévastations de la catastrophe, en ces temps de déréglement climatique, de congestion
automobile de |a capitale et a I'heure de la reconstruction, |'Assemblée Demain Durable a
décidé de prendre ses responsabilités. Elle a choisi des espaces tests pour constituer les
terrains d'une expérimentation d'aménagement du territoire : la Mission Post-Car. Vous
incarnez des habitants de lle-de-France qui ont été tirés au sort pour participer & cette
mission. Vous venez de I'accepter. Vous intégrez une des 3 chambres de la Commission
Aménagement Post-Car et vous devenez |'un des premiers habitants de I'espace test.

Votre but est d'aménager cet espace en coopération avec les autres membres de la chambre
afin d'atteindre |e niveau de satisfaction générale des habitants le plus élevé possible. Vous
devez aménager en achetant et en localisant des zones d'habitation, des zones de production,
des espaces verts de loisirs, des pdles d'activités et de services, et des réseaux de transports
en commun en fonction d'un budget fixé. Au terme de la mission vous présenterez votre projet
devant les autres chambres. La chambre d'aménagement qui aura remporté le maximum de
points remportera la partie |

Vous incarnez un personnage et choisissez une des 4 responsabilités. Chaque table représente
une des Chambres de la Commission d'Aménagement Post-Car 2060.
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ALRE AUX
JOUEURS

COMMENT GAGNER DES POINTS ?

Chaque Responsable a 2 criteres & respecter qui lui rapportent des points (B au maximum).
Ces criteres correspondent a des indicateurs du modéle informatique. Aprés cartographie sur
le modgle et validation de chaque phase par le Commissaire de contréle, les points sont calculés
par les joueurs grace & leurs carte responsabilité. Les points de I'ensemble des Responsables
s'additionnent afin de connaitre le total des points gagnants de la table.

LES CONTRAINTES A RESPECTER PAR TOUR

Nous sommes en 2030 et vous aménagez par tour de jeu de |0 ans, jusqu'en 2060. Il y a donc
3 tours de jeu.

% 22 jetons pour chagque tour de jeu.

§###8  Vous devez soutenir la croissance démagraphique des espaces que vous aménagez.
Il faut placer 3000 habitants au cours des 3 tours de jeu, soit 1000 par phase.
_:+:_

Les citadins consomment de |'énergie et ont besoin de s'alimenter. Dés que vous

+@ construisez une surface d'habitation vous devez obligatoirement construire une
surface productive équivalente.

13
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DEROULE D'UNE PARTIE

® Introduction
Mise en place du plateau de jeu, référez-vous 4 la page |0

15 min
= Flashinfo sur la reconstruction de Ile de France
= |ecture par I'animateur du « Avant de jouer » p.I2
= [luverture des lettres de mission
=  Répartition des responsabilités dans chaque

Chambre

Tour | : 2030-2040 Tour 2 : 2040-2030

(%) 20 2 30 min 20 3 30 min
= Aménager sur le plateau = Ameénager sur le plateau
*  Piocher une carte Actualité au miliew = Piocher une carte Actualité au
du tour de jeu. milieu du tour de jeu.
* g commissare de contrdle * |e commissaire de contrdle
cartographie et valide les aménagements. cartographie et valide les aménagements.
= [Compter les points = [ompter les points

s Piocher une carte Bouleversement

o
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@ [oncertation et salon des innovations :

15 min
»  Piocher Z cartes Retour collectif :
Concertation. Durant le 3™ tour, 15 min
il faudra prendre en compte les = [haque table prépare |a
aspirations des personnages présentation de sa ville
= Tous les responsables = Présentation de chague ville

gconomie négocient lors du salon
pour acheter ou vendre une
innovation.

Tour 3 : 20a0-2060
204 30 min
= Ameénager sur le plateau
*  |ecommissaire de contrdle cartographie
et valide les aménagements.
= [ompter les points
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EN SAVOIR PLUS

La conception de ce jeu a été financée et encadrée scientifiguement par le Forum Vies Mobiles, dans le cadre de son
programme de recherche sur |a transition mobilitaire.

Le Forum Vies Mobiles est un institut de recherche et de prospective créé par la SNCF. Le jeu a été créé en 2018 par
I'association de chercheurs de I'IMR Géographie-Cités et d'étudiantes de I'université Paris | Panthéon-Sarbonne désormais
rassemblées dans |'association Quartiers Ludiques.

Le jeu Mission Post-car 2060 repose sur un logiciel informatique en libre acces. Seuls les Commissaires de contrile
manipulent le logiciel.

Les Commissaires de contrdle cartographient sur le modele informatique les aménagements imaginés par les joueurs sur
|e plateau. Le logiciel permet de calculer de maniére immeédiate différents indicateurs qui guident les joueurs dans leur
aménagement : temps moyen d'acces & un emploi, & un service, & un espace vert, surface d'espaces verts...

LIne fois les aménagements transposés sur le modele, le tour est validé. |l n'est plus possible de supprimer les aménagements.

https://zenodo.org/record/ 34631204 XdFgeldKill

le modele nécessite le téléchargement, linstallation et ['ouverture préalables du Iogiciel gratuit Netlogo
(version B.0.4) depuis le site internet: https://ccl.northwestern.edu/netlogo/6.0.4/
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